МЕСЕЧНО ПРИЛОЖЕНИЕ ЗА ИГРИ НА СПИСАНИЕ “СОМРОТЕВ” 04/2007 


GDC 2007 | RESIDENT EVIL 4 | RUNAWAY 2 | SACRED 2: FALLEN ANGEL 
GALACTIC CIVILIZATIONS II | ROBOBLITZ | TORTUGA: TWO TREASURES 


ТОР GAMES 


"Тор Сатеѕ” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в "Тор Сатеѕ” 

в последствие съзлават и пишат 
в “PC Мапа” и “РС Club”. 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


Ann - D п DN = 
Game De зме Го! ре 215 Сопіегепсе 2007 
По-Важното от конференцията 8 Сан Франциско. 


вени / ל‎ 
Безспорно Resident Evil е една от най-популярните и ембле- 
матични екшън-приключенски серии за Конзолни заглавия. 
Четвъртата й част излезе преди дбе години за PlayStation 2, 
а сега се появява и за РС. Какво да очакваме от нея? Вижте 
6 теста на Иван Димитров. 


Ви The Dream ої themi 
Репашо 5пиатоз Еосиз Ноте Interactive 
Драги читатели, искрено се изВвиняваме, но анонсът на 
Runaway 2: Тһе Dream ої the Тийе бе задигнат от един пиян 
лемур... Ето защо нямаме избор, освен да оставим на Петър 
Събев да обясни защо Брайън Баско изхвърля гаджето си от 
самолет, след Което прекосява света на шир и длъж, за да 
я открие... 

Ni Је! 
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680766 2: Fallen / 
Ascaron Entertainment 
Предварителен поглед на Мартин Димитров. 


Зі ге еВ /2К Gan 
166 години след премиерата на Јаде Empire за конзола фено- 
Вете на ролевите игри ще могат да се насладят на играта 
и на компютърния екран. Боян Иванов ще Ви разкаже повече 
за една от най-добрите компютърни ролеви игри за послед- 
ните няколко години. 


(С засне мие ( 
Stardock Entertainment 
Измина почти една година от появата Ha Galactic Civilizations Il: 
Dread Lords, безспорния xum на 2006 г. 8 категорията koc- 
мическа походова стратегия. Наскоро на пазара се появи 


разширението й - Galactic Civilizations І: Dark Avatar, за което 
може да прочетете В теста на Иван Димитров. 


оксида мо еазипе5 


Ascaron Entertainme ent CDV 

Обичате ли игрите с пирати? Владимир Милчевски прекара 
няколко часа на борда на пиратски Кораб, за да Ви Каже дали 
Tortuga: Two Treasures си заслужава да й отделите малко от 
Вечно недостатъчното свободно Време. 


Ткеазш кее 


ISKY Entertainment 

RoboBlitz e игра, създадена от независими разработчици. 
Naked Sky са успели да намерят прилично финансиране и 
разпространение за продукта си. Това им е позволило да 
създадат смайваща kamo Качество игра, Която използва 
следващо поколение графика и физика. За света на робот- 
чето, загадките и препятствията пред него ще ви разкаже 
Веселин Жилов. 
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На фестивала за независими игри тази година бяха номи- 
нирани някои наистина заслужаващи Внимание заглавия. Ве- 
селин ЖилоВ подбра специално за Вас дВе логически игри. С 
Възможностите за строеж, които дават на играча, и със 


свободата, която идва от добрата физическа симулация, те 
напомнят за шедьовъра The Incredible Machine. 


А СА Мах | = 6 


Би прозбучало доста изтъркано, но четвъртата част на 
серията Зат 8 Мах е Вече на пазара. Дали е хит или да, мо- 
Жете да разберете, Като прочетете статията на Мартин 
Димитров за Sam 8, Мах Episode 4: Аре Lincoln Must Die! 


у 
ХУ Боян иванов 


В началото на март тази година 8 Сан Франциско се 
вА Конференция на разработчиците на 
ютърни игри - Game Developers Conference (GDC). Kak- 
то | можеше да се очаква, най-много шум се Вдигна около HO- 
околение Конзоли (Xbox 360, Wii, 
и заглавията за тях. Въпреки това 
едно и аВе РС заглавия приблякоха 
C зниманиєто на западните журналисти. 
ще предадем накратко някои от най-ин- 
тересните новини, Впечатления и слухо- 
Ве от тазгодишната Конференция. 
Масивните онлайн игри (ММО-та) 
отново привляКоха по-голяма част от 
Вниманието. Новото заглавие на Вете- 
рана Ричард Гериът - Tabula Ваза, бе сред no- вла е 
те заглавия на СОС. Футуристичната екшън игра ще пред- 
ложи на играчите типични ролеви елементи като създаване 
и развиване на герои и динамичен екшън. Битките в Тавша 


нирането по Време на битка ще играе също толкова. Важна 


роля, Колкото изборът на оръжие и умения. Едно от по- чн 1 
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Водещата немска Компания за 
разработване на интерактивно раз- 
Влечение и Компютърен софтуер, 
ASCARON, обяви разработката на Haŭ- 
новия си хит – екшън ориентираната 
ролева компютърна игра засгей 2: 
Fallen Angel. 

Може би си спомняте npeg- 
шественика Sacred, Който през ga- 
лечната 2004 г. бе солиден пример 
за това Как трябва да се прави Ко- 
пие на нашумялата по това Време 
hack 8 slash компютърна игра Diablo 
І. Естествено, имаше и разлики меж- 
ду отрочето на Blizzard и продукта 
на ASCARON. Това най-често бяха 
безграничната свобода на действие 
при Засгед, „безобразието“ от Ку- 
естове, както и една невообразимо 
огромна карта за „разходка“ по нея. 
Целта бе очебийна - проправяоки си 
път през пълчища гадове, трябваше 
да достигнете до заветния Край. Е, 
същата идея очевидно ще залегне 
и В новия Засгед. Въпреки това от 
немската Компания обещават дВе 
неща - модерна 30 Визия и повече 
забавление. 

Историята на Sacred 2 ще om- 
несе геймърите 2000 години преди 

"събитията от първата част. 

Ще може отново да избира- 
те измежду шест игрови ге- 
pou, като Всеки от тях 

ще предлага различен 

ý стил на игра - потай- 
29 ност (убиец), директен 
сбльськ (боец), заклина- 
телство (магьосник) 
- и дори стрелба (рейн- 


% | 9Жор). От Компания- 
і та обаче споделят, 
/ ) че четири от тези 


персонажи ще пред- 
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както с добрата стра- 
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В типичния стил на пред! 
Веника и тук 8 Sacred 2 се оча! 
да обикаляте невообразимо голяма 
триизмерна карта, Която ще бъде. 
„наблъскана“ с магически, странни 0 


дори мистериозни места за посеще- 
ние, множество детайли, перфектна 
графика и гадове, тръпнещи да 
сдобият с Ваш „автограф“. 

Според разработчиците играта 
ще предлага „някакви си“ 650 стра- 
нични задачки-закачки плюс една мно- 
го дълга Кампания и серия от задъл- 
жителни мисии. Разбира се, през то- 
Ва Време героят Ви ще трупа опит 
(на гърба на „бедните“ чудовища), 
ще качва нива, ще разпределя точки 
по разнообразни умения и В реда на 
нещата ще събира (като Вехтошар) 
Всякакви магически и не чак толкова 
Вълшебни предмети. И цялата тази 
„разходка“ ще се осъществява не на 
гърба на добре познатия ни Кон от 
предходния продукт, а на специално 
екзотично ездитно животно като 
тигър или дори дракон например. 

ОсВен това от АЗСАВОМ обеща- 
Ват мултиплейърът да поддържа ko- 
оперативна игра за цялата кампания, 
както и игра, 8 Която Всеки е сам за 
себе си (един Вид free-for-all), т.е. кой 
превари, той завари. 

Очаква се играта да поддържа 
динамична система за метеороло- 
гично Време, Както и такава за ефек- 
ти, настъпващи с промяната на деня 
и нощта. 

И накрая, макар играта да се 
очаква да излезе чак през първата 
половина на далечната 2008 г. (оче- 
Видно ще поддържа DirectX 10), то 
със сигурност феновете на заглави- 
ето, а и онези, на Които им допадат 
този род ролеви игри (В това число и 
аз), ще трьпнат В очакване на ново- 
то отроче на АЗСАВОМ. 
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Resident Evil е една от най-популяр- 
е екшьн-приключеноки серии за Кон- 
золни заглавия, Която освен това бе- 
ше екранизирана. Играта се радва на 
огромна популярност, а сериите й се 
роят. Историята на последната част 
от сагата, Resident Evil 4, започва през 
далечната 2001 година, Когато е анон- 
сирана. Реално работата по играта е 
започнала още през 1998 г., Като за пе- 
риод от две години са се разработвали 
концепциите и е правено проучване на 
място В Испания, Която е запланувана 
Като сцена на действието. Проектът 
обаче замира и Вместо него се появява 
Devil Мау Cry, която е близка до Resident 
Ем! 4. Четвъртата част е окончател- 
но завършена през 2005 г. и издадена 
единствено за PlayStation 2. Версията 
за РС излиза дВе години по-Късно, В на- 
чалото на 2007 г., Като В Япония се по- 
явява под името Biohazard 4. 
Историята ни среща с Леон Кенеди, 
Ветеран от конфликта със зомбитата 
В Ракон Сити, а понастоящем специален 
7 агент на американското правителство. 
Неведнъж доказал сВоите качества и 
умения, на него е поверена Важна мисия. 
Преди няколко ани неизвестна групиров- 
ка е отвляКла Ашли Грахам, дъщерята на 
АУ дана на САЩ. Похитителите не 
са поискали откуп, нито са се свързали 
с Белия дом, за да поставят условия за 
нейното освобождаване. Единстве- 
ната информация, с Която раз- 
полага разузнаването, е, че Ашли 
Грахам се намира В малко селце 
някъде В Испания. 
Действието > започва 
от момента, В който Ле- 
он Кенеди пътува с джип 
по изоставен черен път. 
Наоколо е гъста гора. 
Придружен е от Hakon- 
Ко местни полицаи, Ко- 
ито не изпитват ог- 
ромно желание да си 
губят Времето, като 
обикалят из пущина- 
Ка. Джипът спира, за 
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да може един от униформените да се 
облекчи 8 близките храсти. Нещо сред 
дърветата ги наблюдава. Притеснен, 
полицаят бързо се Качва обратно 6 
превозното средство и продължават 
нататък. Скоро минават по малък Въ- 
жен мост, над дълбока пропаст, и спи- 
рат сред зелена полянка. 

В далечината се забелязва някаква 
дървена постройка. Леон Кенеди слиза 
и се насочва натам. Според информа- 
цията на разузнаването дъщерята на 
президента трябва да е там. Добли- 
жава се бавно до постройката. Влиза 
предпазливо Вътре и попада на някакъв 
старец, Който Вяло разпалва огъня 8 
камината. Леон се опитва да го заго- 
Вори. Никаква реакция. Приближава се 
към него, Когато изведнъж старецът 
се обръща и го напада, стиснал ръже- 
на В ръка. 

Агентът изважда светкавично nuc- 
monema си и с 068 бързи изстрела пова- 
ля нападателя си мъртъв на пода. От- 
Вън се разнася бръмчене на двигател. 
Изтичва до прозореца и единствено- 
то, Което Вижаа, е Как стар рьждясал 
Камион потегля Към полянката, Където 
го чакат местните. Разнася се смеси- 
ца от звук на огъваща се ламарина и 
човешки Викове. Последва Взрив, след 
Което настъпва тишина. Леон излиза 
отВън, където го нападат още няколко 
селяни с Вили и Коси. Избива ги хлад- 
нокръвно и щом се Връща на полянката, 
Вижда аве бразди, Водещи Към пропаст- 
та. Мостът е скъсан, а фжипът - из6- 
льсКан от Камиона В пропастта. 

ОтКъснат от останалия свят, на 
Леон Кенеди не му остава друго, ос- 
Вен да поеме по пътеката, минаваща 
покрай дървената постройка и Водеща 
сред чукарите В търсене на Ашли Гра- 
хам. Предстои му да се срещне с една 
kamapa селяни, заразени с паразита, 
Който местните наричат Los Plagas, 
както и с гвардейците на сектата, 
нарекла се Los Шитіпаїе5, и чудовищ- 
ните създания, резудруава от техните 
експерименти. 0 
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Висимост от развитието на сюжета, за 
някои от тях позволяват да се Връща- 
те на предходните (Където може да 
сВършите нещо, Което сте изпуснали) Ж 
Всяко ниво е отделено от останалите 
посредством Врата, порта, тунел или 
някакъв друг елемент, след чието npe- 
минаване се смята, че сте напуснали 
текущото ниво. Поради спецификата 
на системата за съхраняване и зареж- 
дане на игра - те Ви служат Като точ- 
Ки, от Които започвате, Когато бъде- 
те убит или Ашли бъде отвлечена (или 
загине). Макар на пръв поглед Картите 
да изглеждат малки, Всъщност са дос- 
та обширни и ще навьртите доста се- 
риозен километраж, за да достигнете 
до финала. 

На равни интервали из нивата ще 
срещнете търговци. От тях може да 
закупите оръжия, Включително да по- 
добрите тези, koumo притежавате. 
За съжаление те не продават муниции 
и тях сами трябва да си ги набавите 
от убитите противници или Като чу- 
пите дървени сандъчета и Керамич- ш 
ни Вази и се оглеждате насам-натам. # 
От търговците може да се снабдите #8 - 
ис по-голям Куфар (с повече място за 
инВвентара Ви), Карта на съкровищата 


(показва на Картата местата, Където יר‎ а 
има скрити такива), приставки и on- + у 
тични мерници за някои оръжия. Всичко а 
това се Купува с пари. Последните ос- ie 


тават от убитите Врагове, намират 
се В Ковчежета, или си ги набавяте 


kamo продавате скъпоценни камъни и и; 
открити съкровища. A Е 
Оръжията са разделени В пет Ка- 2 
тегорци - пистолети, пушки, караби- ” 


ни, автомати и базуки. Съществуват я 
по няколко модела от Всяка, като най- / 

много са пистолетите. Отделните | + 
Категориц се зареждат с отделен А i+ 


А 
- 


זו 


тип муниции (освен базуката, Която 
i i e за еднократна употреба, He ce npe- 
2 зарежда и изчезва, след Като стреля- 
те с нея). Първоначално имате избор 
% 44 от по едно оръжие от Категория, но с 
- ? | напредването на сюжета се отключ- 
„Э + Ват нови модели, Които превъзхождат 
- предходните. Интересното е, че вся- 
Ко едно от тях има показатели, които 
го характеризират - щета, стрелба, 
презареждане и вместимост на My- 
ницич. От тях зависи Каква щета Ha- 
нася единичният изстрел, Колко бързо 
„+ Възпроизвежда изстрели, Колко бързо 
L 7 се презарежда и Колко патрона побира 
- пълнителят. Когато Купувате gage- 
Ночоръжие, го Вземате с базовите му 
параметри. Впоследствие е Възмож- 
„но да го подобрите, което става при 
търговците, Като платите съотВет- 
יע‎ ната цена. 
1 Геймплеят е типичен за конзолните 
заглавия. Управлението е изградено из- 
цяло на база геймпада на PlayStation 2 
е ц преработено допълнително за РС, 
като реално бутоните (1, 2, 3, 4 u т.н.) 
си имат аналогични клавиши от Клави- 
а атурата. Неприятното е, че се налага 
7 да научите Кой клавиш на кой бутон от 
геймпада съответства, защото Всич- 
Ки надписи В играта излизат с номера- 
та на бутоните, например „Натисни 3, 
за да тичаш" (т.е. Епіег) или „Натисни 
5 + 6, за да приКлекнеш“ (т.е. Left Shift + 
Right Shift), Което на моменти е доста 
объркващо и при неправилно натискане 
| може да доведе до нелепа гибел. Друг 
. слаб момент В контрола е движението 
на героя Ви - може да се придвижвате 
само напред и назад, както и да се Вър- 
тите, но не и да се местите Встрани 
(както е В повечето подобни заглавия 
за РС). ОсВен това, за да стреляте 
(или нанесете удар с нож), се налага 
да Влезете В боен режим, Като губите 
Възможност да движите героя си (на 
екрана се появява лазерният мерник на 
оръжието и с клавишите за движение 
местите него). 
Повечето битки са масови Касапни- 
r ци. Играта Ви залива с Купища Враго- 
Ве, кошто В началото са представени 
от заразени селяни, Въоръжени с Вили, 
брадви, ножове и сатъри. До момента, 


Fries Easit 


В който от главите им започнат ga u3- 
лизат пипала и шипове - те са лесни за 
избиване. Когато достигнете до замъ- 
ка, там се появяват последователите 
на сектата. Като сложност половина- 
та от тях са като обикновените селя- 
ни. Изключение правят тези с щитове- 
те и Въоръжените с арбалети с огнени 
стрели, а те се срещат по-често. Има 
няколко босове - В това число гиганти, 
езерно чудовище, главатарят на селя- 
ните, един поКлонник, Който стреля със 
стационирана многоцевна картечница 
(и се убива с прицелен изстрел на ка- 
рабината) и т.н. Хубаво е да сменяте 


оръжия срещу различните Врагове не 
само от гледна точка на пълно опол- 
зотВоряване на наличните муниции, 
но и поради различната им функцио- 
налност - например пистолетът при 
един-двама неприятели, пушката при 
скупчване на няколко противници, Кара- 
бината за стрелба от далечно разсто- 
яние, а с базуката може да гръмнете 
гигант само с един изстрел. Не са за 
подценяване гранатите, които Вършат 
перфектна работа, Когато враговете 
са се скупчили 8 група. л 

Приятно Впечатление ми направи 
реализацията на ВзаимодейстВвието 
на героя със заобикалящата го среда 
(като Качване по стълби, прескачане 
на препятствия, бягане, избягване на 
търкалящи се Каменни топки чрез от- 
скачане встрани или набиране на Клони 
на дървета и т.н.). Както и това меж- 
ду Леон и Ашли - трябва да я хванете, 
Когато скача отвисоко; Вдигате я на 
рамене, за да може да се Качи някъде 
(и да отвори порта, застопорена от 
другата страна, или да завърти лоста, 
с Който ще се Вдигнат платформи, Во- 
дещи Ви оттатък басейн). Всичко това 
се извършва чрез натискане на даден 
бутон (В повечето случаи Епіег) или 
комбинация от Клавиши. 

Графиката на Resident Evil 4 е на Hu- 
Bomo отпреди две-три години. Липсва 
разнообразие В текстурите и се забе- 
лязва монотонност В архитектурата 
на околната среда. Героите и против- 
ниците изглеждат добре. Визуалните 
ефекти са постни. Качеството на 
филмчетата страда от Компресията 
и щеше да е по-добре да има Вътреш- 
ни анимации. Музиката се Вписва nep- 
фектно В атмосферата и допринася за 
потапяне В света, докато звуковите 
ефекти са малко над средното ниво. 
Първоначалното ми мнение за 


Resident Evil 4 беше доста негативно. + 
Причината бяха неуредиците В управ 


лението и Качеството на графиката. 
След няколко часа игра обаче, Когато 
навлязох 8 действието, заглавието ме 
зариби. Като цяло не е много добро, мо- 
же би малко над границата за добро, но 
е приятно и леко, стига да имате Вре- 
ме за губене. 
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Оценки: 
Графика - 
звук = 
Музика = 
Геймплей 5 
Удоволспвие +?+++ 


Минимални изисКВания: -% 


Процесор: Pentium Ш на 500 MHz 
Памет: 128 Мбайта 
Видеокарта: 32 Мбайта с DirectX 9.0 


ДискоВво пространство: 2,5 Гбайта 


PENDULO STUDIOS / FOCUS HOME INTERACTIVE 


Не e ли невероятно kak живо- 
mom ти може ga се промени изцяло 
само за част от секундата? Каз- 
Вам се Брайън Баско, на 23 години, 
от Ню Йорк. След Като завърших 
Висшето си образование с отли- 
чие, бях поканен за докторантура 
8 Бъркли. Не щеш ли, по Време на 
среднощното ми пътуване Към Ка- 
лифорния едно 
момиче изскочи 

на пътя изне- 
Виделица и се 
озова под Ка- 
пака на Кола- 
та ми. Отка- 
рах я Веднага 
в болницата и 
скоро след Като 
дойде В съзнание, 
тя ми разказа Всичко... Казваше се 
Джина и носеше необикновено раз- 
пятие, заради което мафията бе 
убила баща й, а сега преследваше и 
самата нея. Помоли ме за помощ, а 
кой нормален би отказал да помог- 
не 8 подобна ситуация, още повече 
на Красиво момиче Като Джина. 
Опитахме се да се измъкнем, но 
мафията бе по петите ни... Невед- 
нъж се налагаше да измъквам Джи- 
на от лапите на гангстерите, пре- 
минавайки през редица опасности 
и препятствия. В Крайна сметка 
създадох редица приятелства, от- 
Крих истината за мистериозното 
разпятие, прецаках мафиотите и... 
ето ме на Хаваите с Куфар пари 
и най-красивото момиче на света 
до мен... 1 


Така завърши Випамау: А Ноай 
Адмепійге, приключенската игра 
на испанската Компания Репашо 
Studios, основана през 1992 г. от 
трима приятели, тотално смахна- 
ти фенове на приключенските иг- 
ри (не случайно Репдшо означава 
„махало“). Поради липса на бюджет 
гениалната игра излиза В Испания 
още през 2001 г., но натискът на 
3D зпоо!ег-ите и софтуерното nu- 
ратство (хора, Купувайте си opu- 
гинални игри) свеждат продажбите 
до Катастрофален минимум и сту- 
диото е закрито. Но както казват 
8 „Боен Клуб“, трябва да изгубиш 
Всичко, за да можеш да постигнеш 
Всичко! По щастлива случайност 
066 години по-късно независими 
продуценти популяризират играта 
и тя става едно от най-известни- 
те (и продавани) заглавия за 2003 
г. В цял свят (за България, Виж TG 
9/2003). Е, не е ли невероятно как 
животът ти може да се промени 
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изцяло само за част от секунаа- 
та? Студиото отново отваря Bpa- 
ти и минават почти шест години, 
за да се появи Випамау 2: Тһе Огеат 
of the Turtle. Затова да не губим 
Време, а да Видим дали чакането си 
е струвало и Как продължава 


Още с първото си пробуждане 
на Хаваите, Джина е подготвила 
специална изненада за Брайън - ро- 
мантично пътешествие до остров 
Мауи. Запасила се е с брошури, нае- 
ла е самолет... просто няма Как да 
й откаже човек, колкото и да му се 
иска да остане В леглото с нея. 

За беда по Време на полета Въз- 
растният пилот губи съзнание, а 
се оказва, че на борда има само 
един парашут и на Брайън не му 
остаВа нищо друго, освен да го от- 
стъпи на Джина и да я изрита от 
сгромолясващия се самолет... 

Браоън се съвзема след катас- 
трофата В джунглата. 
Оказва се Кьсметлия - 
без никакВи счупвания и 
сериозни наранявания. И 
след Като с подръчни ма- 


териали и много изобретателност 
успява да се пребори с местната 
флора и фауна, той се добира до 
цивилизация само за да открие, че 
красивият туристически остров е 
превърнат Във Военна база по нео- 
бясними причини, а никой дори не е 
и чувал за Джина... хммм... 

Сигурно искате да знаете какво 
става по-нататък, но аз няма да Ви 
кажа... Защо ли? И това няма да Ви 
кажа! Но за да погъделичкам любо- 
питството Ви, ще спомена, че Ви 
очакват горещи пясъци, мразовит 
студ, подводни приключения и ne- 
щерни авантюри. Ще се срещнете 
със стари приятели, ще намерите 
и нови, ще се сблъскате и с алчен 
полковник, Карибски пирати, поляр- 
на мечка, пиян лемур, монах от 
дВоична секта, огромни таранту- 
ли, Високи технологий, нисък морал 
и Красиви женш Особено Красиви 
женш Въпреки че през последните 
десетина години създателите на 
приключенски игри явно са се наго- 
Ворили главният герой да не Вижда 
гаджето си по Време на цялата иг- 
ра, жени 8 Випамау 2 има и те са 
повече от привлекателни А за то- 
Ва определено допринася 


ПРАФИКФАТА 


6 играта, която е побече от 
чудесна. Когато нещо е правено 
с желание и ентусиазъм, просто 
си личи: дВуизмерната и трииз- 
мерната графика преливат неза- 
бележимо, комикс персонажите се 
съчетават перфектно с околната 
среда ие обърнато Внимание дори 
на най-малките детайли. Например 
Брапън оставя следи В снега, а от- 
ражението на лицето му се Вижда 
В екрана на лаптопа, докато пише. 
ОсВен това, главният герой сменя 
прическата и облеклото си 606 Bca- 
ка от общо шестте части, което 


Петър Събев! 


запазва добрите традиции от пър- 
Вата част на Випамау. 


(ЗБУКТТИЙИМ У З ИКОТА! 

8 играта също не изневеряват 
на предшественика й. Диалози- 
те са изцяло озвучени, а саунд- 
трак парчетата на НУК-С, Мега 
Dominguez и Dan Сагса-Могаег са 
толкова добри, че дори си записах 
едно от тях, за да си го слушам 6 
колата. Без повече коментар! 


ПЕЙТЕ 

не се различава особено от то- 
зи 6 останалите приключенски иг- 
ри: навигацията е повече от ясна, 
загадките - логични, а диалозите - 
малко по-дълги, отколкото ми се 
иска. За сметка на това хуморът 
и Култовите реплики са много no- 
Вече. Само 068 примера: „Колко 
жалко, че нямаш гаечен Ключ №10. 
Нищо, ще завия гайката с един 
№6 и един № 4“ и „Да стана пат- 
ка с Косми, ако знам какво е пти- 
цечовка!“ 


KATO ШО 
Runaway 2: Тһе Dream ої the 
Turtle е точно това, което очаквах 
от продължението на една стра- 
хотна игра. Историята е свързана 
перфектно с първата част от иг- 
рата, усърдния труд и любовта на 
създателите към жанра си личат, 
а лично за мен Джина си остава 
най-готината мацка В история- 
та на компютърни- 
те игри... Ето за- 
що съм готов 
да я спасявам 
и 8 Випамау 
3, Випамау 4, 
Випамау 5... А 
поне до Випамау 
З ще се стигне, вер- 
09006 ми! 
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Оценки: 
Трейс 
Зву 


+444449 
4+4+4+4+++4+4+ 
Музика! +++++++4+4+>+ 
пар ++4444444+ 
о +++ ++++-4+-4- +4 


Минимални изисквания: 


Intell Ина 1,8 GHz 

7 512 Мбайта 

: NVIDIA СеЕогсе 6200 
или поч обра Е 
ӨД 
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BIOWARE СОВРУ 2K GAMES; 


Фирмата BioWare e безспорен лидер cpeg paspa- 
ботчиците на Компютърните ролеви игри. Много om 
техните заглавия Като Вайигз Gate, Neverwinter Nights 
и Knights ої the Old Republic Вече се считат за еталон 
в жанра и са добре познати на Всички фенове на Ком- 
пютърните игри. Най-новото заглавие на BioWare - 
ролевата игра с азиатски мотиви Јаае Етріге – е бе- 
че и на компютърнияхекран. Макар че изминаха цели 
две години отипремиерата на играта за конзола, опре- 
делено мога да Кажа, че не сме чакали напразно. Јайе 
Етріге остава Вярна на традициите 8 жанра, предла- 
гайки Внушителна атмосфера, запомнящи се персона- 
жи, прекрасен сюжет и голяма свобода на действие. 

2 Малко игри са успя- 
27 Валі да ме Впечатлят 
б толкова, Колкото Jade 
/ Етріге. Въпреки семплата 

графика, играта ме запле- 
ни от пръв поглед. Ще са Ви 
нужни само няколко минути, за 
да се потопите 8 детайлната ази- 
атска атмосфера на играта. Още 
с първата сцена ще имате чувст- 
4 Вото, че сте попаднали В някоя Ки- 
таоска приказка или филм. До самия 
край Јаде Етріге ще Ви изненадва с 
Впечатляващите персонажи, лока- 
ции и история, силно повлияни от 
китайската и японската Култура 

и митология. 
Историята на играта започ- 
ба В типично училище за 600- 
ни изкуства близо до тихото 
Ù u спокойно селце Две peku. 
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Играчьт поема ролята на 


един от учениците В училището. Отг- 
ледан от малко бебе от господаря на 
училището - Майстор Ли, главният ге- *% 
рой е сред най-способните и преда- М 
ни ученици 8 училището. Внезапно 
мирното селце биВа нападнато 
от странни бандити, което 


принуждава Майстор Ли да 


= з 4 № 


разкрие огромна тайна за 
себе си и за произхода на 
главния герой. Обстоя- 
телствата принуждават 
героя да поеме на епично 
пътешествие, подпомаган от ня- 
колко Верни спътници, за да раз- 
крие тъмната истина зад прокля- 
тието, което е надвиснало над Неф- 
ритената империя. 

Въпреки че сюжетът на Јаде 
Empire може да се нарече линеен на 
моменти, играта поставя пред играча редица Важ- 
ни предизвикателства с различни изходи. Често 
героят Ви ще трябва да избира измежду няколко 
пътища, поставени пред него. Изборите се базират 
предимно на Класическия Конфликт между доброто и 
злото, който В Jade Empire е представен чрез типич- 
ната азиатска философия. Всяко решение на главния 
герой го тласка или Към Пътя на Отворената ръка 
(хармония-добро), или Пътя на Юмрука (хаос-зло). Пъ- 
тищата са само два, и то напълно противоположни, 
но много ситуации В играта предлагат до пет-шест 
различни изхода. Огромното разнообразие и свобода 
на действие правят Јаде Empire една от най-увлека- 
телните игри, които съм играл, и създават у играча 
Впечатлението, че решенията му са значими. 


Както споменах и малко по-го- 
ре, героят Ви няма да странства 
сам - Към него ще се присъединят 
около десетина странни и чудати 
индивиди. Всеки от спътниците Ви 
има свой собствен характер и ис- 
тория, Която с малко усилия може 
да научите. За съжаление може да 
Водите само един спътник с Вас, 
но по Всяко Време извън битка мо- 
же да го замените с друг спътник 
от групата Ви. Почти Всеки спът- 
ник може да Ви помага директно 8 
битка, като се бие с Вашите Вра- 
2066, или Ви подкрепя по друг начин. 
Например първият спътник, косто 
откривате - Dawn Star, - може да 
Възстановява манната на Вашия 
герой по Време на битка, дока- 
то един от следващите спътни- 
ци ще Ви дава Вино и така ще Ви 
позволява да ползвате стила „пиян 
майстор“. Всеки спътник е напълно 
уникален и предлага различна ал- 
тернатива В стила Ви на игра. Има 
също така трима спътници, Които 
не може да Водите с Вас, като те 
служат за Конкретна поддържаща 
роля (например един от тях е по- 
лубог търговец, Който е готоВ по 
Всяко Време да Ви продаде Каквото 
Ви е нужно). 

Системата за развиване на ге- 
роя В Jade Empire е опростена, но 
Въпреки това е интересна. Геро- 
ят Ви ще трупа опит и ще покачва 
нива, Като на Всяко ново ниво ще 
може да разпределите три точки 
между трите ключови атрибута – 
тяло, дух и разум. Тези три атрибу- 
та определят съответно жизнени- 
те точки на героя Ви, неговото чи 
(манна) и фокус (друг Вид манна). 
Освен това героят Ви разполага 
ис три социални умения - чар, ин- 
туиция и заплаха. Всяко от тези 
умения се определя Като сумата 
на 068 от основните показатели. 
Допълнително героят Ви може да 
научава и техники, Които директно 
модифицират Вторичните му noka- 
затели и умения. 

Един от най-интересните еле- 
менти 8 системата на Јаде Етріге 
са бойните стилове. Героят Ви раз- 
полага и може да учи редица бойни 
стилове. Например оръжията са 
по-силни от ръкопашните техники, 
но пък харчат фокуса на героя Ви. 
Ръкопашните техники се различа- 
Ват по скорост и сила, а поддържа- 
щите стилове позволяват на героя 
Ви да причинява различни Вредни 
ефекти на противниците Ви (нап- 
ример забавяне, отрова, подпалва- 
не и т.н.). Допълнително героят Ви 
може да комбинира техники и та- 
ка да изпълнява т.нар. хармонични 
комбинации, които са изключител- 


БОЯН Ванов 


но ефективни, но невинаги лесни за 
изпълнение. 

Битките В Јаде Етріге са срав- 
нително лесни и праволинейни. Te- 
роят Ви разполага с базова атака 
и силен удар (ляв и десен бутон на 
мишката) и може да прави акроба- 
тични подскоци, за да избягва Вра- 
жеските удари. Както споменах и 
по-горе, героят Ви може да сменя 
бойния си стил динамично по Време 
на битка. Може да забавите Време- 
то и движенията на опонентите 
си, но това постепенно ще изто- 
чи фокуса на героя Ви. Битките са 
доста лесни, но не са и прекалено 
много, което ги прави достатъчно 
забавни. 

Типичните за ролевите игри 
елементи - инвентар и екипиров- 
ка, 8 Jade Empire са сведени до mu- 
нимум. Героят Ви разполага само 
с един медальон, В Който може да 
Вграждате различни кристали. Те- 
зи Кристали подсилват базовите 
Ви атрибути или уменията Ви, а 
6 някои редки случаи дават и ня- 
каква уникална способност, като 
например откриване на капани или 
дВойно повече опит от прочете- 
ни Книги. Като цяло този елемент 
от играта е леко сКучен, защото е 
що-годе очевидно Кои са силните 
кристали и рядко ще се чудите Кой 
кристал да сложите В медальона. 

Във Визуално отношение Јаде 
Етріге е технологично стара, пра- 
Вена първоначално за Конзола, Ко- 
ето означава ниска детайлност. 
Моделите на персонажите, обек- 
тите и текстурите не са особе- 
но детайлна, Визуалните ефекти 
са еднообразн „За щастие Всичко 
това се Компенєйра от художес- 
тВения аспект на играта. Персо- 
нажите" ба нарисувани прекрасно, 
с изразен характер, декорите са 
разнообразни и предават азиат- 
ската атмосфера на играта от- 
лично. Анимациите на различните 
стилове бойни-. узкуства й акро- 
батичните номера правяти много 
добро Впечатление. Въпреки Всичко 
това Јаде Empire найстина"е тех- 
нологично изостанала, дори за игра 
отпреди 2 години. v 

Остарялата графика u „сциплис: 
тичният маниер на играта He npe” 
чат на Jade Empire да се превърне 8 
една: от нап-добрите.-компютъ търни 
ролеви игри, Които съм играл. Тя е“ 
една от малкото, дори единстве- 
ната игра, която успява да създаде. 
истинска и детайлна азиатска am- 
мосфера. Сюжетът и дълбочината 
правят Јаде Етріге едно наистина 
увлекателно и незабравимо изживя- 
Ване. {Задължителна за, Всички фе- 
нове на ролевите игри! 
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Когато миналата година писах за 
Galactic Civilizations Il: Dread Lords, cno- 
менах, че за мен тя e фаворит 8 ka- 
тегорията ,най-добра походова стра- 


_ тегия-за 2006 г.“, и не без основание. 


Заглавието не само бе една страхотна 
Космическа стратегия, но и пример за 
това какво трябваше да бъде Master 
ої Опоп 3. Неслучайно играта си спе- 
чели сърцата на мнозина и се превър- 
на В бестселър. Сега, малко от годи- 
на по-късно, се появява разширението 
Galactic Смгайопв І: Dark Avatar. И по 


, традиция то не само добавя множест- 


Во нови елементи В геймплея (опонен- 
ти, бойни части, допълнителна Кампа- 


* ния и Куп други благинки), а също така 


развива уникалния свят u историята 
на играта. 

„Настъпили са смутны Времена В Ta- 
Лактиката. Злата империя на Эгепоіп- 
цанците е надделяла В разразилата се 
междузбвездна Война, Като е успяла да 
покори огромен брой от световете. 
Човешкият съюз е на ръба и го грози 
разпадане. Родната планета на Агсеап- 
ците е окупирана от Войските на Кръ- 


Вожадните Огепдіп-чанци. Но 8 редици- 


те на новата империя назрява Конф- 
ликт, заплашващ да се разрази В пълна 
сила и да разклати основите й. 

Тһе Кога, най-силният сред Клано- 
Вете на Огепат-ианците, изневерява на 
традициите на събратята си. Макар 
Кръвожадните създания да са известни 
с Жаждата си за Власт и господство 
над останалите раси, изразена В това 
да мачкат по-малките народи и да ги 
заробВат, Кланът Тһе Когаїћ смята, че 
упражняването на пълно; господство 


над Галактиката е Възможно само ако” 


останалите светове бъдат напълно 
унищожени и В нея остане единствено 
тяхната раса. 


ТОЇ 

Но има и още нещо плашещо. Под 
зловещия знак на съдбата представи- 
телите на Клана The Когаш започват 
да се променят и придобиват 600, раз- 
личен от техните събратя Огепојіп- 
чанци. Какво се случва с тях? Къде се 
Корени причината за тази промяна? И 
на Какво се дължи тяхната жажда за 
пълно унищожение на останалите ра- 
си? Огепат-ианците сами трябва да 
разбулят загадката u да спрат Тһе 
Кога, докато Все още има сВетове за 


„ покоряване. 


Руините на световете се оказват 
плодотворни "за появата на още: eg- 


на сила - религиозното движение The 


Кгупп, ччито представители Кръстос- 
Ват Галактиката, проповядвайки своя- 


г 254 7 пробесор? 
al р Памет: 

> Видеокарта: ד‎ 

оч ДискоВо пространство: 


Репіїиго"!ї на 1 GHz 
* 256 Мбайта 

32 Мбайта , 
2 Гбайта 


STARDOCK ENTERTAINMENT 


та нова Вяра сред победените apogu. , 


- Междувременно Ісопіап-ците са omkpu- 


ли начин да добиват ценни ресурси от 
астероидните полета, koumo транс- 
портират посредством пространст- 
Вени портали до техните планети и. 


„произвеждат ноВи Кораби. 


Битката за Галактиката Все „още 
не е свършила, а ћепърВа предстои да 
се разрази с пълна пара... 

Основните момейти от геймплея 
са се запазили и тук. Поемате ролята 
на Водач на развиваща се междузбездна 
цивилизация, Като целта Ви е да я npe- 
Върнете В основна сила 8 Галактиката. 
Стартирате от една планета (родния 
Ви свят) с няколко Кораба, Които тряб- 
Ва да използвате, за да се заселите на 
друга планета, да изследвате Космоса 
(респективно да съберете ресурси от 
аномалиите, да откриете други слън- 
чеви системи и да направите Контакт 
с тях), да изградите Космически бази, 
междузвездни портали и минни бази В 
астероцаните полета и т.н. Развивай- 
ku планетите си, разработвайки нови 
технологий и изграждайки Космически 
флот, скоро ще се сблъскате с опонен- 
тите си, които трябва да привлечете 
на Ваша страна посредством изкусна 


"дипломация или да елиминирате В пряк 


Военен сблъсък. 
 Новостите В Galactic Civilizations Il: 
Dark Ayatar ca В няколко насоки - нови 
цгрални раси, наличие на супер способ- 
ности, Възможност за изграждане на 
минни бази из астероидните полета, 
шпионаж, конфигуриране на опоненти- 
те и още Куп други. 
Новите раси са две - Кога: "Clan 
u Krynn Consulate. Първите са Drengin- 
чански Клан, отделил се от събратя- 
та си. Различават се не само па нра- 
Gume, но и по Външен Вид. Притежа- 
. 


Ват бонуси В следните расови умения: 
Weapons, Morale, Military Productions, Hit 
Points, Soldiering, Logistics. Характерна- 
та супер способност на Korath Клана e 
Super Annihilator. Втората раса е Krynn 
Consulate, които могат да се нарекат 
„новия джихад". Възползвайки се от 
смутното Време, тази загадъчна раса 
успява да привлече мнозина В сВоцте 
редици. Философията на религията им 
се базира Върху стриктното придържа- 
не Към определения от тях морален Код. 
Притежават бонуси В следните расо- 
Ви умения: Economics, Defense, Morale, 
Diplomacy, Espionage, Loyalty, Logistics. 
Супер способността им е сВързана с 
"шпионажа (Super Spy). 
* За, разлика от расовите умения, 
Коцто за отделните раси са по някол- 
Ко и се застъпват 8 различна степен 
на развитие, супер способностите са 
уникални за Всяка една от расите и 
не могат да бъдат притежавани от 
_ друга." ` 

Съществуват  дванайсет супер 
способности, аналогично на броя на 
расите В играта: А 

Super Diplomat – позволява много 
по-успешно преговаряне с останалите 
раси и имат по-голямо Влияние. 

Super Dominator – Когато Влязат 
В сражение, получават допълнител- 
на група от Космически: Кораби (Клас 
Corvette), чийто брой е базиран Върху 
техния Міїйагу Ромег. 

Super Organizer = В случай на Hana- 
дение от страна Ha Враг останалите 
раси, Които са с аналогичен уклон, се 
притичват на помощ (стига с тях да 
поддържате приятелски отношения), а 
от друга страна, Вероятността да Ви 
обявят Война е минимална. 

Super Warrior - по Време на битка 
получават Възможност за нанасяне на 
първи удар и ако неприятелят е оцелял, 
едва след това може да им отвърне. 


Super Breeder - при определени yc- * 


ловия 8600868 темпа на растеж на 
a популацията. 

Super Isolationist - позволява засел- 

Ването на безплодни (Бапеп) планети и 


ВЕ пшми М 


не позволява на Вражеските Кораби да 
пътуват с повече от З полета на ход 8 
тяхната територия. 

Зирег Тғааег – получава Всички тър- 
говски технологии В самото начало 
на играта и реализира двоен доход от 
търговия. 

Super Manipulator - позВолява no- 
лесна манипулация на останалите pa- 
си с цел „насъскването“ им една срещу 
друга. 

Зирег Нме - заводите се строят 
по-бързо. 

Super Adapter - позВолява gacen- 
Ването на токсични (toxic) и Водни 
(aquatic) планети. 

Super Annihilator - позволява произ- 
Водството на Кораб-спора, пригоден за 
унищожаване на популацията на пла- 
нети и превръщането um В токсични 
(toxic). è . 

Зирег Зру -» получава, агент, позво- 
лява изграждане на център за Конт- 
рашпионаж (предотвратяващ намеса- 
та на ВражесКки шпиони) и дава mopa- 
лен бонус. 


Минните бази са специфични Ком- 
плекси, koumo може да построите на 
астероцани пояси посредстВом опре- 
делен тип Космически Кораб (Ѕрасе 
Міпег). Те генерират ресурси на посо- 
чена от Вас планета. Колкото по-дале- 
че са от нея, толкова по-малко ресурси 
получавате. Добиваното Количество 
ресурс се Bauge и от нивото на MUH- 
ната база. Съществуват три нива – 
basic (5), intermediate (10), и advanced 
(20). 

Една от силните страни на Galactic 
Civilizations І: Dread Lords беше Възмож- 
ността да победите посредством ня- 
Колко различни начина – технологично 
развитие, налагане на Влияние, сключ- 
Ване на съюз или унищожение на Всич- 
Ки опоненти. Добавената В разшире- 
нието Възможност да пускате шпиони 
ВъВ Вражеските редици, Като Крадете 
от технологиите им и дестабилизи- 
рате техните сВетоВе, носи допьлни- 
телен чар. Системата е максимално 


Иван Димитров 


улеснена. Тренирате агенти, koumo u3- 
пращате на определени от Вас плане- 
ти (Контролирани от противник или 
Ваши). Когато на дадената планета 
има Вражески агент и поставите Ваш, 
така елиминирате неговото негатив- 
но Влияние. Разбира се, подготовката 
на агентите струва пари, като" Всеки 
следващ е по-скъп. Затова Внимателно 
трябва да преценявате Кога и Къде е 
удачно да ги ползвате. . 

Конфигурирането на опонентите 6 
друг интересен елемент, забелязващ 
се 8 разширенцето. Процесьт е подо- 
бен на този при създаването на собст- 
Вена раса. Съществуват четири облас- 
ти, 8 които може да Внесете промяна. 
Първата са расовите умения – имате 
избор измежду общо 24 такива. Втора- 
та е Видът на Космическите "Кораби. 
Тук Вариантите са 068 - да използвате 
някой готов дизайн за отделните раси 
или сам да създадете такъв. Третата 
област е политическата насоченост. 
Последната секция е ІА Intelligence апа 
Personality. Тя Включва принадлежност 
Към раса (Human Alliance, Когаїп Clan и 
т.н.), Количество на почки за умения 
(от simple до godlike), авресивност (от 
мирен до агресивен), уклон (зъл, Heym- 
рален или добър), получаван бонус Към 
финансовите ресурси и ниво на инте- 
лигентност (бързи и често неправилни 
решения или отнемащи повече Време, 
но по-смислени реакции). 

Графиката 8 Galactic Civilizations Il: 
Dark Avatar е подобрена. ДобаВени са 
допълнителни елементи, koumo правят 
играта още по-красива. А музиката и 
звуковите ефекти са на познатото ни- 
Во. Новите елементи изглаждат назъ- 
бените страни В геймплея и го обога- 
тяВат. Единственият недостатък на 
заглавието е, че разработчиците така 
и не са добавили модул за игра 8 мре- 
жа. За да може да си пуснете разши- 
рението, се нуждаете от инсталиран 
Galactic Civilizations |: Dread Lords. Така 
че, ако сте пропуснали тази уникална 
стратегия, обезателно си намерете 
нея и-допълнението и ги изиграйте. 


Владимир Милчевски 
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Pentium на 1,7 GHz 


ASCARON Žž 
ENTERTAINMENT / CDV 


Каква е първата Ви мисъл, като чуете 
„пирати“? Ако и 606 Като мен сте чели прик- 
люченски романи навремето, мога да предпо- 
ложа с голяма сигурност, че при споменава- 
нето на тази дума 8 главата Ви се появява 
образът на дързък авантюрист, облечен 8 
снежнобяла риза, развявана от Вятъра, Кой- 
то е застанал В предизвикателна поза на 
борда на Кораб, порещ Вълните. Е, може и да 
не си представяте точно. това, но съм убе- 
ден, че това, което ще изникне В главата Ви, 
ще е доста по-привлекателно от образа на 
мьрляв тип с оредели зъби, Който очевидно 
изживява напреднала фаза на някаква екзо- 
тична Венерическа болест и поне на пръв 
поглед има тВърде съмнителни сексуални 
предпочитания (тоест твърде съмнително 
е да има такива). 

Изписах Всичко това, защото темата 
на днешното ревю се Казва Tortuga: Two 
Тгеаѕигеѕ и както подсказва името й, В нея 
става дума за пирати от идеализирания под- 
Вид, макар че очната линия на главния герой 
и прекалено масивните челюсти на „женски- 
те“ персонажи В играта (нямащи абсолютно 
нищо общо Като Визия с илюстрациите от 
Кутията на последната) ме навеждат на ня- 
Кои съмнения за промъкваща се историческа 
достоверност ;( 

Какво Всъщност представлява Tortuga? 
Играта е поредният проект на Азсагоп, авто- 
рите на небезизвестните Sacred u Darkstar 
опе, които явно са решили, че сега е момен- 
тът да атакуват пазара с не добре реализц- 
ран Клонинг на Sid Меуегзв Pirates. Нека Ви pas- 
Кажа за какво иде реч малко по-подробно. 

Това, с Което се запомниха предишни- 
те им заглавия, бяха хубавата графика 
и МНОГОТО бъгоВе (последното е осо- 

бено Валидно за Sacred). Можем да 
кажем, че до известна степен 


твеност - играта отново има 
бъгове. Само дето този път 
графиката не е особено Впе- 
чатляваща - Виждал съм неща, 
изглеждащи по-добре графично 

още преди 2 години и докато 

морските битки изглеждат 
горе-долу прилично, моделите 
на хората и сградите ме из- 
пълниха с трагична печал с 
Вида си :) 


Tyo Чесазигез 


Музиката и звукът не заслужават Внима- 
нце. Първото не се запомня с нищо, а гласо- 
Вете са изиграни някак без чувство. 

От казаното дотук не трябва да остава- 
те с впечатлението, че играта е неописуе- 
мо грозна или звучи тВърде зле. Случаят не е 
точно такъв - 8 последно Време съм Виждал 
и по-некадърно реализирани заглавия (справ- 
ка - ревютата от миналия брой). Истината 
е, че Tortuga не блести с нищо, нито положи- 
телно, нито особено отрицателно, държи се 
стабилно около (и малко под) средното ниво. 

Какво друго има 8 играта? Има морски 
битки, абордажи и стелт ориентирани град- 
ски мисии. Класическите неща. Изпълнени- 
ето им отноВо не е никак Впечатляващо. 
Нагласяването на Кораба за абордаж е дос- 
та по-проблематично, отколкото би трябва- 
ло, предвид цялата аркадност, Която струи 
от играта. Битките със саби са неприлично 
лесни, а геймплеят се изражда В нещо подоб- 
но на интерактивен филм, Където cut cue- 
ните съперничат по продължителност на 
Времето, необходимо за минаване на ниво- 
то. И не защото са твърде дълги, а защото 
са твърде начесто, а пък мисиите са доста 
Кратки. Въпреки това играта успява да бъде 
забавна - от нея лъха някаква тотална неан- 
гажираност и човек се улавя, че се забавлява 
не защото се е 026008 особено, а напротив — 
заради цялата несерцозност, Която лъха от 
заглавието. В Крайна сметка В Коя сериозна 
игра поправките на кораба Ви се извършват, 
като просто поплувате достатъчно из MO- 
рето, та да намерите Комплект за поправка 
(въВ Вид на плаващ сандък), Който се прилага 
на място... 

За съжаление тук идва моментът с бъ- 
говете. Ascaron са добре известни с навика 
си да оставят купища буболечки В продукти- 
те си и Tortuga не прави изключение. Проб- 
лемите с Клипинга някак могат да се прег- 
льтнат, но необяснимите забавяния, които 
превръщат играта В поредица от картинки 
В напълно нелогични моменти (защото ни- 
що особено не се случва на екрана), Както и 
едно забиване на Windows-a ми на син екран 
окончателно ме разубедиха да се занимавам 
с играта. Ако нямате нищо (ама съвсем ни- 
що) за правене, може Все пак да хвърлите 
един поглед на Tortuga. Иначе не е препоръ- 
чително. 


Видеокарта: 
ДискоВво пространство: 


512 Мбайта 
64 Мбайта 
4 Гбайта 


В този брой реших да Ви разкажа 
за онези участници 606 фестивала на 


- aE ите игри, koumo най-много 
печатлиха. RoboBlitz несъмнено е 


моят аВорит. Това е играта, Която 


z спор! н дйапълно заслужава първо- 
> „что м אי"‎ 

ма 3.24 поемате ролята на сим- 

р оботче, обитаващо свят, из- 

гра Гот Живи и неживи mexa- 

~ A 0 а, Които са създали нашия 


са си отишли - неясно Как и не- 
известно Къде. СВетът на роботите 
ми допадна много - може би защото 
този свят е едно от малкото места, В 
Които не ми се налага да мисля за секс 
и обвързаност, и съответно животът 
8 него е с една идея по-прост. Или поне 
така изглежда на пръв поглед... 

И така, Какви житейски проблеми 
има нашият герой? Blitz трябва да за- 
щити базата, В Която живее, от Hana- 
денце на Космически пирати. За да спа- 
си своя дом, той трябва да задейства 
едно огромно оръдие, построено В него. 
За съжаление целта на пиратите е да 
обсебят именно това оръдие и да го 
използват срещу Красива планета В не- 
бето, Която също трябва да опазите. 

Първото нещо, Което ми хареса В 
самата игра, е свободата. За да за- 
действате оръдието, трябва да пре- 
минете през загадки и препятствия 6 
шест зони (Вентилация, електроцент- 
рала, сателитни излъчватели, склад за 
муниции, транспортен Възел, трезор), 
Като Всяка зона е разделена на три 
нива. Но Вие може да преминете тези 
нива и зони В произволен ред. 

Още по-хубаво е усещането за ма- 
щабност и Ввзацмосвързаност - дреб- 
ните неща, които извършВате, Влияят 
на цялата база и я променят. Когато 
пуснете Вентилаторите или прокара- 
те път за електричеството, усещате 
ефекта Върху цялата „машина“, Която 
Вашият дом представлява. Нивата са 
разнообразни, а загадките са интерес- 
ни: например мястото, В Което трябва 
да настроите Кодовете за оръдието, 
прилича на луксозна банка, В Която 
трябва да отразявате лъчи светлина 
с помощта на призми. В транспортния 
Възел пък трябва да подредите систе- 
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„ае! вели 4 на 2 Ghz 
Голи AMD Athlon XP 2000 


512 Мбвита 
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ма от конвейери така, че транспорти- 
раното гориво да стигне до местоназ- 
начението си. 

Разбира се, трябва и да се пазите 
от опасности - бързате между бута- 
ла, които могат да Ви смачкат, ска- 
чате по Въртящи се зъбни Колела и се 
борите с лошите роботи, koumo имат 
Карикатурен и комичен Bug. 

До нивата пътувате по един срав- 
нително оригинален начин. Може да 
се Връщате Към предишни нива, за да 
търсифе- тайници В тях и да Е мате 
неща, Кошто с предишните Ви умения 
са били + недостъпни. 

בד 
ат‏ 


я, Geforce 6600 или Radeon X800. 
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Графика 


Геймплей 


Играта използва физичен и графи- 
чен енджин, Който е повече от cb- 
ременен (лицензиран Unreal 3 + Ageia 
PhysX). Всяка повърхност е от разли- 
чен материал, а грапавините й отра- 
зяват реалистично светлината. Ъпг- 
рейдите за роботчето под формата на 
оръжия, умения и сечива позволяват не- 
обичайни начини да използвате физич- 
ните закони. Например сдобивате се с 
Възможност за магнетично залепване 
на предмети един за друг и след това 
за тавана или стените на помещени- 
ето (правите го чрез енергийни ниш- 
Ки). Има едно смешно оръжие, Което 
букВално Кара противника да полети 
ВъВ Въздуха, след Което избухва Като 
фойерВерк (Всъщност то си е точно 
фойерВерк). Може също да сграбчва- 
те и хвърляте лошите роботи или да 
ги нападате с подръчни, грабнати от 
околната среда, предмети. 

Начинът, по Който роботчето мък- 
не обикновен сандък или Варел пък, не 
е анимация, а е симулация. Играта са- 
ма преценява Как ръцете му трябва ga 
застанат, за да хванат предметите. 
Като резултат тази симулация Во- 
ди до още по-сложни последствия - 
роботчето избутва предмети с ръце, 
захваща се за тях, държи се, Катери 
се, Виси - и Всичко това е инцидентно 
проявяваща се симулация, а не анима- 
ция. (Все пак не очаквайте нещо съ- 
перничещо на модела ЕОРНОВІА, който 
Lucas Arts ще използват В новата игра 
за Индиана Джоунс). 

Играта е направена с много стил и 
Внимание Към дребните неща (пример- 
но интерфейсьт е част 3 
от героя - Вашето собст- / 
Вено тяло има индиКкато- (| 
ри за здраве и муниции). 
Накратко, RoboBlitz е eg- 
на солидна, КачестВена 
игра. Дори ми е любо-« 
питно Как „независи- |. 
ми“ разработчици са 
могли да си позво- Г. 
лят толкова gob- 
ра технология и 
такива добри 
дизайнери и 
художници. 4 


Веселин ЖшловВ 


Оценки: 

Удоволстве 
Създател Crote 

Разпространение Интернет 


Ако трябва да избирам между Armadillo Вип и Blast 
Міпег, определено бих предпочел ,миньора" пред „броне- 
носеца“. Защо? Защото Armadillo е просто хибрид mex- 
ду аве познати игри, докато Blast Miner носи усещане 
за нещо ново и различно. 

И така, тук поемате ролята на миньор, Който 
трябва да измъкне златото от земните недра и да го 
транспортира до белия свят. Като за начало разпо- 
лагате със следните средства за постигане на тази 
цел: 
= Туби - ако Върху тях падне нещо тежко, създават 

исКри, а ако бъдат разлети, напояват земята със 

запалителна и експлозивна течност 
Киселина - разяжда почвата 
Динамит - искрите го палят и Взривяват 
- - Времеви бомби - експлодират след зададено от вас 

Време, добри са за Верижни реакции 

“Строителен материал - просто тежки камъни 


Интересното тук е, че играта има ове разновиа- 
ности. В „екшън“ варианта играете нещо като mem- 
рис. Вместо тетрис блокчета падат споменатите 
материали. Почвата постоянно нараства и се опит- 
Ва да стигне до тавана на екрана. А В нея има злат- 
ни Кюлчета. Целта е да Взривите почвата така, че 
златните Кюлчета да полетят Високо и да попаднат 6 
отвора на машината за събиране на злато (намира се 
горе Вдясно). Ако обаче В машината попадат пръст и 
камъни, тя ще се повреди и унищожи (същото ще ста- 
не и ако почвата стигне до тавана на екрана - пръст- 
та задръства механизма). 

Тетрис Вариантът изисква бърза мисъл и преди 
Всичко познание на „интелектуалния“ Вариант, Който 
прилича на The Incredible Machine (но с много различни 
от тази игра елементи). В този режим на игра целта 
е да измъкнете Кюлчето от екрана и за целта първо 
строите неща В нивото с Вече споменатите мате- 
риали (които струват пари), после пускате замръз- 
налото досега Време и т.н. Впечатляващо е да види- 
те Как прецизно планирана експлозия Вдига Кюлчето 
нагоре 606 Въздуха, Втора прецизно планирана експ- 
лозия го запраща надясно, право Върху построеното 
от Вас Върху стълб „гнездо“, Което задържа златния 
блок... Но малко след това основата на „гнездото“ 
бива проядена и то зрелищно рухва, запращайки зла- 
тото през изхода, Водещ извън екрана (а по Време на 
полета Кюлчето се разминава на косъм с хвърчащи 
отломКи от срутващия се под собствената си те- 
жест стълб). 

И Всичко това е симулация, и е построено от Вас! 
Красота! 

Віазі Міпег е намерил своето място 8 диска Към спи- 
санието. 


Създател: Peter Stock 


Разпространение: Интернет 


Armadillo Вип  представля- 
Ва комбинация от игрите Bridge 
Builder (по-скоро продължението му 
Pontifex) и The Incredible Machine. 

Вашата цел e ga прекарате eg- 
на monka с текстура на броненосец 
(текстурата явно би трябвало ga я 
накара да мине за броненосец, но 6 
действителност това си е просто 
топка) до изхода на нивото. За цел- 
та строите различни конструкции 
(подобни на мостовете 8 Bridge 
Builder), като използвате опорни 

точки, разпределяте напре- 
жението и стискате палци 
постройката Ви да не рухне 
= под собствената си 
y «ші тежест. 


Докато строите, 
Времето е спряло. . : 
След тоВа пускате 
Времето, сложната фи- 
зична симулация започва и #7 
стискате палци топката | 
да мине по мостчето Вишда 7 
не падне 6 бездната. 


Материалите, с Които разпо- 
лагате, са най-различни - метал, 
Въжета, плат, гума и т.н. На вьже- 
тата може да се задава степен на 
опънатост, а ако искате, материа- 
лите могат да се чупят или Късат 
след „бомба“ със зададено от Вас 
Време. 68סד‎ ражда конструкции ка- 
то катапулти, Които след скъсване 
на изпънатото Въже изстрелват 
топчето нагоре, мостове - люлки, 
които се накланят наляво-надяс- 
но... Или пък Клетка за топчето, 
оВесена на конструкция тип „скри- 
пец“, от другата страна на Която 
Виси тежест (тежестта може да 
е избутана да Виси там от само- 
то топче, преди то да влезе В пов- 
дигащата се Клетка). Или хоризон- 
тални Вратички, които да убиват 
скоростта на падане на топчето, 
за да не скъса плата, Който го ча- 
ка долу. 

Впрочем материа- 
лите струват пари, 


y така че избирай- 
у те Внимателно! За 


сметка на това играта е 
почти безплатна - би трябвало да 
намерите демото й на диска Към 
списанието Ф. 
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5" TELLTALE GAMESMICAMETAP 


Hackopo на пазара ce no- 
яви четвъртата част 
на нашумялата напос- 
Зу ледьк с непоправимия 
ка си хумор, майтапи и 
з» осмиващ сарказъм uz- 
ра Sam 8 Мах. Всъщ- 
ност става дума за yem- 
Въртия епизод на Sam и Мах - Абе 
Lincoln Миз! Оіе!, който този път надми- 
на дори и предшествениците си! Сигур- 
но се чудите с Какво толкова може да е 
по-добро от предходните серии. Е, щом 
настоявате, ще Ви kaxa. 

Като начало историята бележи пь- 
лен обрат. В предишните епизоди ис- 
торията следваше определена нишка, 
но тук Всичко е странно заплетено, из- 
пълнено с уникални щуротии и най-вече 
Всичко е с Краката нагоре! Ако сте смя- 
тали, че най-сетне Sam (Кучето В koc- 
тюм) и Мах (белият заекоподобен психо- 
пат) ще се занимаят с някое сВръхмис- 
терцозно (и сериозно?) убийство, значи 
300860 се ложете. Те на тях тия неща 
не им минават! 

Този път нашите детективи ще 
трябва да разследват странното поВве- 
дение на господина В Белия дом. Става 
дума за президента на САЩ. Допреди 
няколко дена човечецът се е чувствал 
добре (и се е държал нормално), а от- 
скоро прави изключително подозрител- 
ни (и будещи съмнение) неща, като да 
прегръща Всеки Който срещне напри- 
мер. И ако евентуално момчетата успе- 
ят да се доберат до господина В Белия 
дом (Все пак президентът е недосега- 
ем, макар боящите над него тайни служ- 
би аа са лесни за манипулация индивиди) 
и сьумеят да разплетат иначе не слож- 
ната загадка, най-накрая ще им се на- 
ложи да победят и на президентските 
избори. Но не Кой да е, а гигантската 
оживяла статуя на Ейбрахам Линкълн. 
Пожелавам Ви успех! 

Концепцията да се пробват В по- 
литиката и да се състезават В надп- 
реварата на президентските избори е 
изключително генцална, особено Когато 
Куцо и сакато се Кандидатира за този 
пост. Какво пречи на Зат и Мах да се 
пробват?! 

Играта е типичното приключение, В 
Което героите ще трябва да обикалят 


напред-назад, да събират разни пред- 
мети, да ги ползват по предназначение 
(а понякога и не по предназначение) и 
разбира се да разговарят с разни съм- 
нителни субекти. Единственият непри- 
ятен момент е непрекъснатото пъту- 
Ване от едно място на друго. Докато 6 
предходните серии това безцелно шляе- 
не бе снижено до минимум, тук ще Ви се 
изтъркат подметките, докато достиг- 
нете заветния финал. 

В реда на нещата (и В типичния 
дух на серията) новите декори В Sam 8 
Мах Episode 4: Аре Lincoln Миз! Die! няма 
да се препъват един друг Кой пръв да 
превари да се покаже на монитора Ви, 
но Въпреки това новата локация - Be- 
лият дом, е наистина добре измислена, 
при това с Комплексна архитектура и 
много места за посещаване. Ako някога 
сте си мечтали да посетите дома на 
президента, това е Вашият шанс! Не го 
изпускайте! 

За радост на Всички онези, Които 
обичат да мислят, и мислят и мислят... 
този път задачките закачки Въобще не 
са шега работа. Макар повечето да са 
добре познатите ни стари пъзели от 
сорта на „кой предмет ще пасне тук“ 
или „Какво да дръпна, за да падне онова 
нещо“, част от тях са истинско предиз- 
Викателство за сивите Ви клетки (В mo- 
Ва число и за моите). 

Графиката, Както обикновено, е 
страхотна. Декорацията на Белия дом 
е съградена от типичните традицион- 
ни американски мебели, а новите лица В 
серията са изпипани толкова професцо- 
нално, че техните образи направо ожи- 
ВяВат на екрана! 

Музиката този път е разбиваща. 
Докато джазовите парчета бяха стра- 
хотни В предходните части, тук зву- 
ците на фанфари и оркестрова музика 
създават невероятното усещане, че на- 
истина се Кандидатирате за президен- 
тския пост! 

Като за финал ще спомена, че ма- 
Кар 8 играта да не се набляга на супер 
смешни фрази, а на забавни лафове и ос- 
миВващ сарказъм, този път момчетата 
от Telltale Games са постигнали Hauc- 
тина много повече! Зат 8 Мах Еріѕоде 4: 
Абе Lincoln Must Die! си заслужава Ha- 
пълно. 
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